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Az Eurdpai Unié
tamogatasaval

PedPilotak - Az onszabalyozo tanulas tamogatasa

8. tanegység
Az onszabalyzo tanulas tamogatasa, digitalis tamogatas, differencialas.
Digitalis varazslatok és rugalmas tanitas - igy lehet moderniil tamogatni

. az onszabalyzo tanulast
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»Az Eurdpai Unio finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok a
szerz0(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikkrozik az Eurdpai Unio vagy a
Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. Sem az Eurdpai Unio, sem a tdmogatast
nyujté hatosag nem vonhato felelgsségre miattuk.”

A projekt weboldalarodl a tananyag mind a 9 modulja ingyenesen letolthet6 és
szabadon alkalmazhato.

https://www.pedpilot.eu/ O

Az 6nallo feldolgozdasra szant, magyar nyelvi digitalis tananyagunkat az alabbi
[] sy [m]
[=]

honlapon talalja. https://pedpilots.jozsefattilaiskola.ro/
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8. AZ ONSZABALYZO TANULAS TAMOGATASA, DIGITALIS
TAMOGATAS, DIFFERENCIALAS. DIGITALIS VARAZSLATOK ES
RUGALMAS TANITAS - iGY LEHET MODERNUL TAMOGATNI AZ

ONSZABALYZO TANULAST

Osszeallitotta:

Németh Domonkos — M-Around KFT, Szeged, Magyarorszag

Bevezetés

A tananyag egységben az Onszabalyozo tanulast tamogato digitalis mddszereket, els6sorban e-
learning hattéranyagokat és feliileteket, illetve a robotok széleskorli alkalmazasi lehetségeit,
valamint a mesterséges intelligencia kérdéskorét tartalmazza. Az o©nszabalyozé tanulassal
Osszekapcsolt digitalis timogatas egyik f6 célja, hogy a vizudlisan is alatdmasztott tartalmakkal minél
inkabb testkdzelbe hozzuk az ismereteket a tanulok szamara a jovobeli életben vagy a meglévd
szakmai gyakorlatban. A digitalis mddszervalasztas legnagyobb kihivasa nem maga a technologia,
hanem hogy megtalaljuk az egyenstilyt a tanulasi stilus, a tanuldk életkora és az oktat6 vagy az oktatas
pedagogiai célja kozott. Hiszen a technoldgia nem lehet 6ncéld, csak eszkoze lehet az atadasi
folyamatnak. A tudas pedig nem pusztan kozvetitett, hanem alkoto6 tevékenységen keresztiil jon létre.
Az alkotopedagogia a tanulok aktiv részvételére épit, ahol a tanulas nem egy kész tananyag atvétele,
hanem felmeriild és szandékosan fékuszba allitott problémak megoldasan, kreativ projektek
létrehozasan és kisérletezésen alapul. A cél, hogy a tanulok sajat értelmezéseik szerint és a tanitasi

folyamat soran megélt tapasztalataikbol kiindulva hozzanak létre 1ij tudaselemeket.

Célok

A digitdlis tamogatds célja, hogy a tanulasi folyamatot rugalmasabbd, hozzaférhetébbé és
interaktivabba tegye. Ezek az eszkdzok lehetové teszik, hogy a tanulok személyre szabottan
elsajatithassak a tananyagokat, a sajat tempojukban és igényeik szerint. Kifejezetten tamogatja az
6nall6 tanulast és a kritikai gondolkodast. Célja ugyanis, hogy a tanulok kiilonféle forrasokbdl

informal6djanak, igy 6sszehasonlithatjak és elemezhetik azokat.

— -
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A tanegységhez rendelt id6:

3 tanitasi 6ra

Tanulasi eredmények

- Szakmai feladatok, szaktudomanyos tudas

- A tanulds tdmogatasa (érzelmi-fizikai allapot, nyugodt kornyezet, 0sztonzi az 6nallé tanulast,
hibazni lehet)

- Csoportok, kozosségek fejlesztése (nyitottsag, esélyteremtés, érvelési kultira fejlesztése, egymas

tisztelete, elfogadasa, egyiittmiikddés)

Maganyag

1. Digitalis tamogaté szolgaltatasok

Mar sok tanulmany foglalkozott az elektronikus tanulasi kornyezetnek a hagyomanyostol eltérd
motivacios, bioldgiai és kognitiv hatdsaival. A kozelmult felvilagosult elvei szerint a tanuldsban
rendkiviil fontos a tapasztalat szerepe, igy a pedagégus feladata a szemléltetés, bemutatas volt csak.
Késo6bb a reformpedagogia hatasara a cselekvés pedagdgidja valt meghatarozéva, mely mar inkabb a
tanul6 ontevékenységét hangsulyozza a tanulas soran.

Mindezek utan napjainkban az elektronikus vagy elektronikus eszkozokkel telitett tanulasi
kornyezetben tanul6k gyakran csak informacidtoredékekkel taldlkoznak, melyeket onalléan kell
integralniuk, beépiteniiik meglévé tudasukba. A pedagdgus feladata pedig, hogy segitse a tanulét
eligazodni a széttoredezett informaciok tengerében. A szemléltetést kiemelten tdmogatja a modern
infokommunikaciés eszk6zok vilaga. A modern tanulasi kornyezet, e-learning kornyezet egyik
jellemzGje ugyanis a multimédia tanulas. A cselekvés, ontevékenység is fontos szerepet kap a modern
és elektronikus tanulasi kérnyezetben, nem véletleniil kiséri akkora érdeklodés az oktatasi céla
jatékokat. A pedagogus mar nem az ismeret kizarélagos forrasa, hanem egyfajta tamogato, segit6
személy. Valtozik a sziikséges kompetenciak kore is, igy példaul elengedhetetlen, hogy a pedagdgus
eligazodjon az online térben, ismerje és tanitsa meg a tanuloknak is a digitalis eszk6zok tanulasi céllal
torténé hasznalatat. Ismerjen és haszndljon legalabb egy-két tdmogaté platformot, alkalmazast,

szolgaltatast.
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A kovetkezd néhany példa segitségével, mely listaval nem torekedtiink a teljességre, konnyen
belathatd, hogy szamos hasznos szolgaltatas érhet6 el a vilaghalén, melyeket bevethetének
gondolunk.

Feladat 1: A felsorolt és roviden Osszefoglalt programokat és szolgaltatasokat csoportositsa harom
teriiletre, melyeket el6re megadva a lista végén talal:

- Duolingo - online nyelvoktat6 alkalmazas, mely mintegy nyolcvan kiilonb6z6 nyelvkombinaciéhoz
kinal ingyenes tanfolyamot.

- GeoGebra matematika — A filiggvényabrazolast6l a geometridn at a matematika szamtalan
terliletén remekiil hasznalhat6 alkalmazas.

- Geogebra kémia— Ingyenes anyagok, szimulacidk, feladatok, leckék, jatékok kémiaval
kapcsolatosan.

- Geogebra fizika— Ingyenes anyagok, szimulaciok, feladatok, leckék, jatékok fizikaval
kapcsolatosan.

- Google iirlapok — Létrehozhatunk felmérést vagy tesztet. Elegendé hozza egy Google fiok a
pedagdgus részérdl. A didkok regisztracio nélkiil is elérik.

- Jigsawplanet — Online puzzle készitd alkalmazas. Ingyenes, de regisztracio sziikséges hozza.

- Kahoot! — Jaték alapu tanulasi kdrnyezet, melyben teszteket készithetiink, nyomon kdvethetjiik a
tanulok fejlodését, részletes kiértékelést kaphatunk a didkok tudasardl.

- LearningApps — Tobb nyelven is elérhetd feladatkészit6 oldal, ahol a hangsuly az interaktivitason
van. Kis, interaktiv épit6kockdk segitségével tamogatja a tanuldsi és tanitdsi folyamatokat.
Osztalyokat hozhatunk létre, belépés utan pedig nyomon kovethet6 a diakok haladasa.

- Mentimeter — Ezen az oldalon létrehozhatunk kvizt, széfelh6t, kérhetiink visszajelzést vagy
felvezethetiink egy témat.

- Microsoft tirlapok — A Microsoft Forms segitségével létrehozhatsz példaul felmérést, szavazast
vagy tesztet. IdOzithetd a feladat kiosztasa-beadasa. Formalis és szummativ értékelésre egyarant
alkalmas.

- PhotoMath — Fényképezd le, és nézd meg a megoldast, ellendrizd tudasodat.!

- Powerpoint — Az Office 365-ben webes alapon is elérhet6 a PowerPoint. Lehet6ség van k6zos
online munkara, megosztasra. A tanar konnyedén nyomon kovetheti didkjai haladasat egy

csoportmunkaval kapcsolatban, illetve maga is megoszthatja itt anyagait prezentacié formajaban.


https://www.duolingo.com/
https://office.live.com/start/PowerPoint.aspx
https://photomath.com/
https://forms.office.com/
https://mentimeter.com/
https://learningapps.com/
https://kahoot.com/
https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/
https://www.geogebra.org/search/fizika
https://www.geogebra.org/search/k%C3%A9mia?fbclid=IwAR1EW8XEw6j3I42b_zKN7owy7j_IMO8SjoJiA3X3UHa2Pt5Yo79K2ecKy84
https://geogebra.org/
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- Prezi — Latvanyos prezentacidk készithet6k ezen az oldalon. A prezentacios szoftver mozgdssal,
zoomolassal és térbeli kapcsolatokkal kelti életre az Gtleteket.

- Quizizz — Ingyenes kvizkészité alkalmazds homework funkcioval, ami lehet6vé teszi a didkok
szamadra, hogy mindenki a sajat tempéjaban haladjon, maganak iitemezze a feladat megoldasokat.

- Quizlet — Olyan alkalmazas, ami komplett tanulasi ttvonalat hoz létre zart végii feladatokkal,
jatékos formaban. Remekiil hasznalhaté évszamokhoz, szétanulashoz, képek értelmezéséhez.

- Redmenta — Magyar fejlesztést, j61 hasznalhato tesztrendszer, mellyel online, és regisztracio nélkiil
is szamonkérhetjiik diakjaink tudasat.

- Seterra — Vaktérképek, gyakorlasi lehet6ségek foldrajzbol.

- Socrative — Egy olyan online kérd6iv készitd alkalmazas, melynek kitdltése kdzben a valaszolok
valés idejli visszajelzést kapnak az eredményeikrol.

- Wordart — Egy felhasznalobarat online eszkoz, amely lehet6vé teszi, hogy kiilonféle formakba
rendezzék a szavakat, ezzel is hangsulyozva egy-egy téma legfontosabb elemeit.

- Wordwall — Interaktivan barmely web alapu eszkozon, példaul szamitégépen, tablagépen,
telefonon is hasznalhatdak. A didkok jatszhatnak egyénileg vagy a tanar vezetésével. Az oldal magyar
nyelvi, sok interaktiv sablon segit minket érdekesebbnél érdekesebb feladatok létrehozaséaban.

- Zanza.tv — Magyar nyelvii oldal, ahol szamos tantargyhoz valamint sok-sok teriilethez/témahoz (pl.
Onismeret, tanulasmaddszertan) mindségi vide6 tananyagok érhet6k el, online feladattal.
Szamonkérések, tesztek

Gyakorlas, ismétlés

Tantargyspecifikus ajanlés

Prezentalas

Megoldasok:

Szamonkérések, tesztek: Google tirlapok, Microsoft irlapok, Redmenta, Quizizz, Quizlet, Socrative
Gyakorlas, ismétlés: Jigsawplanet, Kahoot!, Learning Apps, Mentimeter, Wordart, Wordwall,
Tantargyspecifikus ajanlas: Duolingo, Geogebra (matematika, kémia, fizika), Photomath, Seterra,
Zanza.tv

Prezentalas: Powerpoint, Prezi


https://zanza.tv/
https://wordwall.net/hu
https://wordart.com/
https://socrative.com/?fbclid=IwAR1OkCFqbAwqJcJnSDGuhAdH92lgxm-RaUfWAOXnNia5HJ3_Lf-LbFtkfLI
https://www.seterra.com/
https://redmenta.com/
https://quizlet.com/login
https://quizizz.com/
https://prezi.com/hu/
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Feladat 2: A programok vagy szolgaltatasok koziil valasszon ki egyet! Rovid felkésziilés utan mutassa
be egyszerli prezentacioban a miikodését, eldnyeit és esetleges hatranyait! Hasznalja ehhez a 3. és 4.

fejezetben tanultakat!

2. Robotika az oktatasban

A technoldgiai eszkdzok legtdbbje programozhatd, de csak akkor valnak igazan értékessé, ha nem
pusztan informdacidatadasra hasznaljuk 6ket, hanem kreativ energiakat szabaditunk fel veliik a
célkozonseégben. A robotika a legjobb példaja annak, hogy ez nem csak egy modern taneszkéz. A
tanuldk sajat kérdéseket fogalmazhatnak meg egy valddi alkotéi folyamat soran, melynek koztes-
vagy végeredménye mindenképpen sajat alkotas. Onéll6 kisérleti munka eredménye, kudarcokkal
,kikovezett tton létrehozott teremtmény”. A robotika kulcsszerepld a jovo digitalis oktatasaban.
Sohasem csak technikai tudast ad, hanem komplex problémamegoldast, csapatmunkat, a hibak
kezelésének képességét.

Az egyszerliség kedvéért az oktatasban hasznalhaté robotoknak két nagy csoportjat kiilonitjiik el.
Ezeken beliil néhany fontosabb tipus leirasat tartalmazza a tananyag.

Programozhato, vonalkdvetd és iranyfelismerd robotok

Konstrukcios és épit6 robotok

Az A) csoportba sorolhat6 eszk6zok jatékos modon vezetik be a tanuldkat a programozas, a logikai
gondolkodas és a térbeli tajékozddas alapjaiba. A robotok egyszerti iranyitasi médszerekkel (gombok,
szinek, kartyak) tanitjdk az iranyok felismerését, a sorrendiség megértését és az algoritmikus
gondolkodast. Kiilondésen hasznosak 6vodai és also tagozatos korosztaly szamara, de néhanyuk a
fels6bb korosztalyban is tovabbfejlesztett feladatokra alkalmazhato.

1. Bee-Bot: Méhecske alakd, gombokkal programozhaté robot. Legfeljebb 40 parancsot tud
megjegyezni, elére-hatra mozog, 15 cm-es lépésekben, illetve 90°-o0s fordulatokat tud tenni. Segiti az
iranyok, térbeli viszonyok és logikai sorrendek megértését. Hasznalhaté nyelvi, matematikai,
térképes és mesés feladatokhoz is.

2. mTiny (Makeblock): Panda alakd oktatasi robot, amely jatékos mddon tanitja a programozas

alapjait. A gyerekek kodolokartyakkal és egy kontrollerrel adnak utasitasokat a robotnak. Fejleszti a
térlatast, logikai sorrendiséget, iranyfelismerést és finommotorikat. Kivaléan hasznalhato

kozlekedési, titvonaltervezési és iranytanulasi feladatokhoz is.


https://www.makeblock.com/pages/mtiny-robot-toy?utm_source=chatgpt.com
https://www.terrapinlogo.com/beebot-ss.html?utm_source=chatgpt.com
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3. Ozobot: Apro, vonalkdvet6 robot, amely szinkddokat értelmez papiron vagy képerny6n. Segiti az
algoritmikus gondolkodas, sorrendiség, iranyfelismerés és térlatas fejlodését. Hasznalhatd kézi
kédolassal (szines vonalak rajzolasa) és digitalisan (Ozobot Blockly programozas).

4. Sphero Indi: Kisaut6 form4ju robot, amely szines kartyakat olvas; minden szin més parancsot
jelent (pl. fordulj, gyorsits, allj meg). A tanuldk sajat titvonalakat és palyakat terveznek, igy fejlesztik
a térlatast,a logikai gondolkodast és a problémamegoldast is. Kompatibilis a Sphero Edu
alkalmazassal, igy blokkprogramozassal is bovithet6. Egyszeriisége miatt 6vodasoknak is élvezetes,
de a kozépiskolasok is hasznalhatjak komplexebb palyatervezési és algoritmikus feladatokra.

5. Micro:bit: A micro:bit egy kompakt, programozhat6é mikrokontroller, amely szenzorokkal és LED
matrix kijelzOvel rendelkezik. A didkok blokkalapu feliileten (MakeCode), Scratch-ben vagy
Pythonban programozhatjak, igy készithet6k robotok, jarmiivek, interaktiv eszkdzok és kreativ
projektek. Egyszerli feladatok példaul: LED matrixon ,,Hello!” iizenet és animaci6 megjelenitése
gombnyomasra, vagy reakcioid6- mérés jaték a kijelzon megjelend ,,GO” jelre. Pedagogiai el6nyei:
fejleszti az algoritmikus és a programozasi gondolkodast, 0sztonzi a kreativ és kisérletezd

szemléletet, lehet6vé teszi szenzoros feladatok és interaktiv projektek gyakorlasat.

A B) csoportban talalhato konstrukcios robotok az oktatasban olyan tanulasi eszk6zok, amelyek a
tervezésen, épitésen és programozason keresztiill fejlesztik a didkok kreativitasat, logikai
gondolkodasat és problémamegoldé képességét. A tanulok nemcsak hasznaljak, hanem megalkotjak
a robotot, igy aktiv résztvevéi a tanuladsi folyamatnak. Ezek az eszkozok kiilondsen hatékonyak a
STEM-alapu oktatasban (Science — Technology — Engineering — Mathematics), mivel egyszerre
vonjak be a természettudomanyos, technologiai és informatikai tudasteriileteket.

1. LEGO Education SPIKE Prime: A LEGO SPIKE Prime egy modern, modularis robotikai készlet,

amely kombinalja az épitést, a szenzorokat és a programozast. A kozponti Hub egység tobb motorral,
tavolsag-, fény- és giroszenzorral csatlakoztathat6. A programozds a LEGO Education SPIKE
alkalmazasban torténik, Scratch-szeri blokkokkal, illetve Python-ban is elérhet6 haladéknak.
Pedagogiai elOnyei: fejleszti a mérnoki és az algoritmikus gondolkodast, tamogatja a csoportmunkat
és a problémamegoldast. Fejleszti a finommotorikus készségeket, hiszen az épitési folyamat soran a
tanuldk kiilonféle elemeket illesztenek 6ssze, tesztelnek és modositanak. Nemcsak a programozas,
hanem a kéziigyesség, térbeli gondolkodas és konstrukcios készségek is fejlodnek, alkalmas

projektszemléletli oktatasra (pl. jarmi, daru, robotkar, automata rendszer).

— -


https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-spike-prime-set/45678/
https://microbit.org/
https://sphero.com/?utm_source=chatgpt.com
https://ozobot.com/?utm_source=chatgpt.com
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2. ArTeC _Robo: Az ArTeC Robo egy modularis robotikai oktatokészlet, amely az épités,
szenzorhasznalat és programozas harmasara épit. Az épitGelemek (kockak, panelek, tengelyek,
fogaskerekek) egyszeriien illeszthetdk, igy a didkok szabadon tervezhetnek és épithetnek miikodé
robotokat — példaul autoném jarmiiveket, darukat vagy robotkarokat. A kreativ épit6elemek lehet6vé
teszik sajat torténetek, de akar irodalmi miivek feldolgozasat is, mivel a tanuldk sajat szerepléket,
jeleneteket és mesés robotokat hozhatnak létre. Pedagdgiai elOnyei: fejleszti a mérnoki és a
problémamegoldé gondolkodast. Oszténzi a kreativitast és a kisérletezd szemléletet, fejleszti a
finommotorikus készségeket az épités soran. Lehet6séget ad sajat torténetek és irodalmi miivek
feldolgozasara, jol alkalmazhat6 projektszemléletli és kooperativ tanuldsban.

3. Edison Robot: Az Edison Robot LEGO kompatibilis, konnyen programozhaté robot, amelyet a
didkok programozasi, szenzoros és kisérletez6 készségeinek fejlesztésére terveztek. A robot tébb
szenzorral rendelkezik (vonalkovet6, fény-, hang- és infravoros érzékel6k), két motorral és LED-
ekkel van felszerelve, igy a tanulok valés kornyezetben kisérletezhetnek. Felhasznalasi példak:
jarmlivek épitése és vezérlése: vonalkovetd autok, akadalypalyak, robotversenyek. Interaktiv
feladatok: hangra vagy fényre reagal6 robotok, érzékel6kkel vezérelt projektek. Tantervi és STEM-

projektek: matematika, fizika, informatika és technika tantargyakhoz kapcsolodo kisérletek.

Feladat 1: Hogyan tudnd a térlatds és iranyfelismerés gyakorlasat kombinalni egy kozlekedési
feladattal?
Palya tervezése és vonalkovet6 vagy szinkodos robotok (Bee-Bot, Ozobot) hasznalata, ahol a

didkoknak iranyitaniuk kell a robotot és figyelniiik a helyes sorrendet.

Feladat 2: Melyik robotok hasznalhatok épités nélkiil, azaz azonnal programozhatdk és jatszhatok?
Bee-Bot — kész, gombokkal programozhat6 méhecske; nem kell 6sszerakni, azonnal hasznalhato.
Ozobot — aprd vonalkdvetd robot, szintén elore dsszeszerelve, hasznalat el6tt csak a palyat kell

elokésziteni.

Feladat 3: Ha a tanuldknak egy sajat torténetet kell megvaldsitani robotokkal, melyik eszkozt
javasolna?
ArTeC Robo, mert kreativ épitGelemei lehet6vé teszik sajat szereplok, jelenetek és torténetek

létrehozasat, szenzorokkal és programozassal kiegészitve.


https://meetedison.com/
https://robot.abacusan.hu/?utm_source=chatgpt.com
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Feladat 4: Melyik robotot valasztana 6vodasok szamara, és miért?
Bee-Bot vagy mTiny, mert egyszeriien programozhatok, jatékosak, és fejlesztik az irany- és

sorrendiségfelismerést és finommotorikat.

Feladat 5: Melyik robotot ajanlana kozépiskolasoknak, akik mar komplex algoritmikus és
projektalapu feladatokat szeretnének végezni?

LEGO Education SPIKE Prime, ArTeC Robo, Edison — mert modulérisak, fejlettek, programozhaték
blokkos és szoveges nyelveken, alkalmasak STEM-projektekhez.

3. Mesterséges intelligencia az oktatasban

A kovetkez0 években az oktatasban egyre nagyobb hangsulyt kap az MI alapi modszerek
alkalmazasa. Remélhet6leg olyan rendszerek elterjedése lesz megfigyelhetd, amelyek nem
helyettesitik az oktatdt, am segitik a differencialast, a tanulok onallésagat, az 6nszabalyozo tanulast.
Az egyéni el6rehaladasi tempo, az érdekl6dési teriiletek, a tanulasi stilusok figyelembevételével
ajanlanak tartalmakat, esetleg feladatokat. Biztosan totdlisan megvaltoztatia majd az eddig
megszokott digitalis tanulasi kornyezetet.

A mesterséges intelligencia olyan szamitogépes rendszerek dsszessége, amelyek képesek tanulni,
problémékat megoldani és dontéseket hozni emberi beavatkozas nélkiil. Az MI az oktatasban példaul
adaptiv tanulasi rendszerek, intelligens oktatoprogramok és automatikus értékeld rendszerek
formajaban jelenik meg. Segiti a tanulokat abban, hogy adatokat elemezzenek, Osszefiiggéseket
fedezzenek fel, és személyre szabott timogatast kapjanak. Az MI alkalmazasa a tan6rakon tamogatja
a kreativ gondolkodast, problémamegoldast és algoritmikus készségeket, valamint a kiilénb6z6
tantargyi kompetencidk fejlesztését. Segithet a tanaroknak is, példaul feladatok, visszajelzések és
tananyag-generalas gyorsitasaban, igy tobb id0 jut a személyes mentoralasra. Fontos, hogy a diakok
megértsék a mesterséges intelligencia miikodését és korlatait, hogy tudatosan tudjak hasznalni a
technologiat. Az MI haszndlata soran figyelembe kell venni az adatvédelmet, a személyes
informaciok biztonsagat és a torzitasok elkeriilését. A didkoknak tudatositani kell, hogy az MI nem
mindig ad pontos vagy igaz valaszt.

A kovetkezdkben olyan feladatokat olvashat, amelyeket kiprobalhat a didkjaival a tandrakon.
Feladat 1: Fake news felismerése: Mutasson a diakoknak rovid hireket, és kérje meg 6ket, hogy MI

eszkozok segitségével ellendrizzék az informaciot.



Feladat2: Kérje meg a diakokat, hogy irjanak esszét MI-vel, majd vitassak meg, mely részek
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megbizhatdak, és melyeket kell atfogalmazni.

Feladat 3: Készittessen képeket Al-val, majd beszéljék meg, mikor helyes, és mikor problémas a

felhasznalasuk (pl. valés személyek abrazolasa).

Feladat 4: MI forraskritika: Hasonlitsanak 6ssze ugyanazon informdciot két kiilonb6z6 Al eszkdzbdl,

és dontsenek arrol, melyik forras t{inik hitelesebbnek.

1. tablazat: Az eszkdzok jellemzdinek attekintése

Eszkoz Rovid leiras Oktatasi alkalmazas

ChatGPT Szbdvegalapt generativ Al, amely | Tananyagmagyarazat, kérdés-valasz
képes kérdésekre valaszolni, | gyakorlatok, esszéotletek, nyelvtanulas
magyarazni, Otleteket generdlni. | tdmogatasa.

Microsoft | Al-asszisztens, amely integralva | Tananyag-készités, diakokkal valo

Copilot van Office eszkozokbe és | interakcid, feladatok és visszajelzések
oktatasi platformokba. gyors eldallitasa.

Google Multimodalis  generativ ~ Al, | Kreativ feladatok, vizudlis és szoveges

Gemini szoveg, kép, kod és hang | projektek, kodolasi és STEM-projektek
feldolgozasara képes. tamogatasa.

Tamogaté anyagok

1. szamu: https://www.youtube.com/watch?v=XmK28Yb0 kM

2. szamu: https://www.youtube.com/watch?v=-ovNoW?7hIr8

3. szamu: https://quivervision.com/coloring-packs

Ellendrzo feladatok
Az ellendrz6 vagy inkabb gyakorl6 feladatok esetén harom ritkan hasznalt és alig ismert alkalmazast
kinalunk, hogy kiprdobaljak. Ezek egyikérdl sem beszéltiink az el6z6 oldalakon, am lehet, hogy

valamelyik ennek ellenére ismert lesz az On szdméra.

_
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1. feladat

A simpleshow alkalmazas felhasznalasaval készitsen magyarazé vide6t. A videokészit6 programba
Gmail vagy Facebook-fiokkal lehetséges bejelentkezni. Ezt kovet6en készitsen vide6t barmilyen
szaktargyi témaban, azon beliil is tetsz6leges tartalommal. A tamogat6 anyagok kozott talalhaté rovid
video (1. szamu) segit elinditani a munkat. Az oldal 20 nyelven engedi elkésziteni a bemutato
anyagot, koztiik magyar nyelven is.

https://www.mysimpleshow.com/

2. feladat
Készitsen digitalis konyvet a bookcreator alkalmazas, illetve weboldal segitségével! Ez az
alkot6eszkoz lehet6vé teszi, hogy kiilonbdz6 koru és képességli didkok sajat digitalis konyveket
adjanak ki. Az elkészitend6 digitalis konyv cime legyen egyszerii: ,,R0lam”. Az elkészitéséhez
el6szor regisztraljon a weboldalon. Majd a 2. szamu tamogato6 video segitségével készitse el a sajat
konyvét!

https://bookcreator.com/

3. feladat (els6sorban als6 tagozatos diakoknak, célkorosztaly: 6-10 évesek)

Toltse le a Quiver alkalmazast akar Androidra vagy Apple iOS-re. Az applikaciébol és a weboldalrél
gyermekek szamara késziilt szinez6lapok tolthet6k le: 1d. 3. szdmud tdmogaté anyag. Ezek koziil
valasszon egy témat, illetve azon beliil egy lapot. Tetsz0leges mdodon szinezzék ki azokat. Ezutan jén
a varazslat: a Quiver mobilalkalmazasaval be kell olvastatni a kiszinezett lapokat, mire a lapon
szerepl6 figurak és targyak haromdimenziossa valnak, és megelevenednek a kijelz6n. Mozognak,
valamilyen szinten interaktivva valhatnak, az app pedig rateheti a figurakat a hatlapi kameran
keresztiil latott targyakra.

http://www.quivervision.com/

Forrasok
Szabé Kinga: Mesterséges intelligencia a tanoran; Pécsi Pedagogiai Oktatasi Kézpont, 2024.
Ujhelyi Géabor: Az 6nszabélyoz6 tanulas és a mesterséges intelligencidval tdmogatott interaktiv

online oktatas kapcsolata. In: TRAMBULIN - Fiatal Neveléstud6sok Tanulmanyai, 2025. I. szam
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Farago Boglarka: Az IKT-eszkdzok tanulasi alkalmazasanak tébb médszerti elemzése IKT-
eszk6zok kontrollalatlan hasznalatanak vizsgalata felsGoktatasban tanulok kérében (Doktori
disszertacio) Eszterhazy Karoly Egyetem Eger, 2019.
https://www.researchgate.net/publication/380721311_Tanitas-
tanulas_a_digitalis_korban_Kihivasok_es_modszertani_megoldasok

https://www.researchgate.net/publication/

357277888 A robotokkal torteno oktatas az elmenypedagogia aspektusabol
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